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电子科技大学(双一流、985) 光电科学与工程学院 信息工程 2020.09-至今

CET4（498） GPA: 3.90/4 均分：88.5/100.0 (具有保研资格)        

核心课程：微积分I（98）微机原理与嵌入式系统（96）电路分析与电子线路（90） 机器视觉（98）

1 基于麦克风阵列和反射声波成像的身份识别系统 系统设计+算法实现 2022.11-至今

⚫ 为了避免传统人脸识别系统被照片以及视频欺骗的风险，基于此设计了一款基于声学反射成像的身份识别系统。该系统的准确率可高

达98%，召回率高达95%，在嘈杂情况下依旧有较高的稳定性。

⚫ 项目起始阶段，我作为项目算法系统设计成员，在三天时间内阅读相关英文文献并对原理进行Matlab仿真，提高了我的学习以及仿

真能力。

⚫ 数据预处理阶段，首先对麦克风阵列收集的人体反射信号进行巴特沃斯滤波，随后对六通道数据进行波束成形，并利用滑动窗口进行

波峰检测来获取不同方向有效反射信号的振幅，以不同方向为坐标构建二维振幅热力图像（其颜色基本反映人体特征），此方法为首

次提出，体现了个人在工程项目中积极思考、合理运用所学知识的能力。

⚫ 随后模型构建阶段，利用现存VGG16网络进行特征提取，最后为了解决参数冗余问题，抽取特征层的数据截断载入SVM分类器中进

行分类实现身份识别，这是个人首次将机器学习算法与深度学习算法结合起来解决问题，大大提高了个人对于现实工程优化能力、算

法实现+运用能力。

⚫ 项目后期将用于信息安全竞赛参赛以及相关论文发表。

2 光场成像系统构建与图像超分辨重建算法 第一负责人兼唯一成员 2021.10- 2022.10

⚫ 由于光场图像具包含光振幅与强度的信息，其在三维重建、重聚焦、深度估计等方面具有重要应用，但由于空间、角度分辨率相互制

约导致成像效果差。本项目的主要目的是让光场图像在低空间分辨率成像的情况下通过算法实现超分辨。

⚫ 借鉴视频超分辨GAN算法的实现以及光流原理，提出了基于光流生成序列的生成对抗网络超分辨重建算法。其在主流数据集上的

PSNR、SSIM指标均优于现有GAN超分辨算法。同时为了解决光场相机未能实现大视野覆盖的问题，我们利用微透镜构成光场相机

阵列来代替现有光场相机进行大视野成像。

⚫ 在该项目中，我作为第一负责人兼唯一成员，统筹整个项目流程、有序按时完成项目工作，项目管理能力以及沟通协调能力得到进一

步提高，并且查阅大量英文文献来寻找最为匹配的算法辅助问题解决，锻炼了个人文献检索能力，同时通过对论文算法的复现以及对

于该项目算法的编写以及调试，大大提高了个人的编程能力以及学习能力，能够熟练使用Pytorch、Tensorflow主流深度学习框架。

在最后的终期答辩现场获得老师评委的一致好评，个人成果展现能力以及总结能力也得到了提升。项目优秀结题。

3 LightTrace项目                                                    后端开发+UI设计               2020.12-2021.02

⚫ 项目简介：本项目基于unity设计一款激光雷达科普类2D游戏。

⚫ 负责工作：完成整体关卡设置，基于C#编写接口以及逻辑实现、渲染实现。

教育背景

获奖
  第十四届蓝桥杯PythonA组全国总决赛

  第十四届蓝桥杯PythonA组四川省赛区

全国大学生数学建模竞赛

  电子科技大学数学建模竞赛

  校一等奖学金、校级竞赛奖项若干

国家级           三等奖

省级 一等奖

省级 二等奖

校级 一等奖

电气类：掌握Multisim、ADS、AD、Vivado等模拟电路、数字电路设计软件，可实现不同电路、高频器件设计；

编程类：熟练掌握C++、Python、Matlab语言并参与过多项工程实践；

语言类:  通过英语四级，能独立阅读一定英文文献，英语口语良好，有项目英文汇报经历；

算法类：熟练掌握深度学习、机器学习算法。同时有过算法竞赛经历，能在时域上进行算法优化；

科研经历

获奖&成果

科研技能


